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 1. ระบบ Register & Login 

 1.1 วิธกีารใช้งาน ระบบ Register 

 ขั�นตอนที� 1 : เข้าสูเ่ว็บไซต์  play.brandverse.world/thaitravelmart-virtualmode/ 

 ขั�นตอนที� 2 : กรอกอีเมลในชอ่งอีเมล โดยอีเมลที�กรอกจะต้องเป�นอีเมลที�ไมเ่คยลง 
 ทะเบยีนไว้ที�ระบบ Brandverse และกดปุ�ม “ลงทะเบียน/เข้าสูร่ะบบ ด้วย Email” เพื�อดําเนิน 
 การต่อ โดยสามารถกดที�ไอคอนรูปลูกตาเพื�อแสดง/ซอ่นพาสเวิร์ดได้ 
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 ขั�นตอนที� 2.1 : ถ้าหากกรอก พาสเวิร์ด และยืนยันพาสเวิร์ดไมต่รงกัน ระบบจะขึ�นแจ้ง 
 เตือนสีแดงว่า รหัสผา่นไมต่รงกัน โดยผู้ใช้งานสามารถกดที�ไอคอนรูปลูกตาเพื�อแสดง/ซอ่น 
 พาสเวิรด์ได้ 

 ขั�นตอนที� 3 : เมื�อกรอกข้อมลู และกดปุ�ม “ลงทะเบียน” เรียบรอ้ยแล้ว ระบบจะแสดง 
 หนา้ป�อปอัพข้อมลู Terms of service and Privacy policy ขึ�นมา ผู้ใช้งานจะต้องเลื�อนลงถึง 
 เนื�อหาด้านล่างสุดก่อน สามารถกดที� ปุ�ม “เลื�อนลงล่างสุด”ได้ จากนั�นปุ�ม “ยอมรับ” จึงจะเปลี�ยน 
 เป�นสีน�าเงิน และสามารถทําการกดปุ�ม “ยอมรบั” ได้ 
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 ขั�นตอนที� 4 : เมื�อกดปุ�ม “ยอมรับ” เรียบร้อยแล้ว ระบบนาํผู้ใช้งานเข้าสูห่น้าสร้างตัว 
 ละคร 

 1.2 วิธกีารใช้งาน ระบบ Login 

 ขั�นตอนที� 1 : เข้าสูเ่ว็บไซต์  play.brandverse.world/ttvmverse  และกรอกอีเมลที�เคย 
 สมคัรไว้ในระบบ Brandverse 
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 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อกรอกอีเมลที�เคยสมัครไว้ในระบบ Brandverse และกดปุ�ม “ลงทะเบียน 
 /เข้าสูร่ะบบ ด้วย Email” ชอ่งกรอกพาสเวิรด์จะแสดงขึ�นมา โดยให้ผู้ใช้งานกรอกพาสเวิร์ดลงไป 
 ในชอ่งนี� โดยสามารถกดที�ไอคอนรูปลูกตาเพื�อแสดง/ซอ่นพาสเวิร์ดได้ 

 ขั�นตอนที� 3 : เมื�อใสพ่าสเวิร์ดถูกต้องเรียบรอ้ยแล้ว ระบบจะเปลี�ยนไปเป�นหน้าโหลด เพื�อ 
 เตรยีมเข้าสูห่นา้หลักของระบบ 
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 ขั�นตอนที� 4 : เมื�อหน้าโหลดเสร็จสิ�น จะเข้าไปสูห่น้าหลักของระบบ 

 ขั�นตอนที� 5.1 : ในกรณีที�ผู้ใช้งานลืมพาสเวิร์ด สามารถกดที�ปุ�ม “ลืมพาสเวิร์ด” แล้ว 
 ระบบจะทําการสง่อีเมลเพื�อขอรีเซ็ตพาสเวิร์ด 
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 ขั�นตอนที� 5.2 : เมื�อตรวจสอบอีเมลจะพบอีเมลรีเซ็ตรหัสผา่นจากทาง Brandverse 

 ขั�นตอนที� 5.3 : เมื�อกดเข้าลิงก์ที�แนบมาในอีเมล ระบบจะเป�ดแท๊ปใหม ่และให้ผู้ใช้งานได้ 
 กรอกรหัสผา่นใหม ่

 ขั�นตอนที� 5.4 : เมื�อกรอกรหัสผา่นใหมเ่รียบรอ้ยแล้ว ให้ทําการกดปุ�ม “บันทึก” ระบบจะ 
 แสดงข้อความดังภาพ เมื�อกลับไปที�เว็บไซต์  play.brandverse.world/ttvmverse  ก็จะสามารถ 
 เข้าสูร่ะบบใหมไ่ด้ด้วยพาสเวิล์ดล่าสุด 
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 ขั�นตอนที� 6 : ในกรณที�ใสพ่าสเวิร์ดผิด ระบบจะมีป�อปอัพขึ�นมาว่า รหัสผา่นไมถู่กต้อง 

 2. ระบบ Create Avatar 

 2.1  วิธกีารใช้งานระบบสรา้งตัวละคร (Create Avatar) 

 ขั�นตอนที� 1 : เมื�อเข้าสูห่น้าสร้างตัวละคร จะพบกับรูปแบบตัวละคร ที�ทาง Brandverse 
 ได้จัดทําไว้ ทั�งหมด 2 แบบ โดยให้ทําการเลือกตัวละครใดก็ได้ และทําการ กดปุ�ม “ถัดไป” 
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 ขั�นตอนที� 2 : หลังจากเลือกรูปแบบตัวละครแล้ว ผู้ใช้งานสามารถเลือกปรับแต่งตัวละคร 
 ได้อยา่งอิสระ โดยจะสามารถปรับแต่งได้ดังนี� 

 1.  สีผิว 

 2.  สีผม/ทรงผม 
 2.1.  สีผม 
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 2.2.  ทรงผม 

 3.  สีตา/ทรงตา 

 4.  เสื�อ 

 Marketing + Creative + Engineering 

 12 



 5.  กางเกง 

 6.  รองเท้า 

 7.  เครื�องประดับ 
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 2.2  วิธกีารตั�งชื�อตัวละคร 

 ขั�นตอนที� 1 : เมื�อเลือกแต่งตัวเรียบร้อยแล้ว ให้ทําการกดปุ�ม “เสร็จสิ�น” ระบบจะทําการ 
 พาไปที�หนา้ตั�งชื�อตัวละคร 

 ขั�นตอนที� 1.1 : ในกรณีที�ผู้ใช้งาน ตั�งชื�อซ�ากับชื�อที�มีอยูร่ะบบ ระบบจะขึ�นแจ้งเตือนสีแดง 
 ว่า ชื�อของคุณถกูใช้แล้ว และจะไมส่ามารถตั�งชื�อได้ 
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 ขั�นตอนที� 1.2 : หากผู้ใช้งานตั�งชื�อที�มีคําหยาบคาย เสียดสี ดูหมิ�น ระบบจะขึ�นแจ้งเตือนสี 
 แดงว่า กรุณาใช้คําที�เหมาะสม และจะไมส่ามารถตั�งชื�อได้ 

 ขั�นตอนที� 2.1 : เมื�อตั�งชื�อเรียบร้อย ระบบจะพาผู้ใช้งานไปที�หน้าโหลดข้อมูล 
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 ขั�นตอนที� 2.2 : เมื�อโหลดข้อมูลเสร็จ จะเข้าสูห่นา้หลักของระบบ 

 3. ระบบ Verse Introduction (แนะนําเวิรส์) 

 ขั�นตอนที� 1 : เมื�อผู้ใช้งานเข้าสู ่Verse เป�นครั�งแรก จะมีหน้าต่างที�แนะนําว่า Verse นี�คือ 
 อะไรประกอบด้วยอะไรบา้ง แสดงขึ�นมา โดยสามารถกดปุ�ม “ถัดไป” เพื�อเลื�อนดูข้อมูลในหน้าถัด 
 ไปได้ โดยมขี้อมลูแนะนําดังนี� 

 1.  สว่นของการต้อนรับ 

 Marketing + Creative + Engineering 

 16 



 2.  สว่นของ Main Zone 

 3.  สว่นของ Event Calendars Zone 
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 4.  สว่นของ Media Library Zone 

 5.  สว่นของ Thai Exhibitions Zone 
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 6.  สว่นของ Highlight Event Zone 

 4. ระบบ Tutorial (สอนการใช้งาน) 

 ขั�นตอนที� 1.1 : เมื�อจบจาก Introduction แล้วระบบจะพามาที�หน้าสอนใช้งาน โดยผู้ใช้ 
 สามารถ กดปุ�ม “ถัดไป” เพื�อไปหน้าถัดไปได้ โดยมีสว่นสอนการใช้งานดังนี� 

 1.  สว่นของการควบคุมเพื�อบงัคับทิศทางการเคลื�อนไหว และท่าทางของตัว 
 ละคร 
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 2.  สว่นของ Mini Map และการวาร์ปไปยังสถานที�ต่างๆ 

 3.  สว่นของการสื�อสารกับผู้ใช้งานอื�นๆ 

 4.  สว่นของการเมนูเพิ�มเติม 

 ขั�นตอนที� 1.2 : ถ้าหากไมต้่องการเรียนรู้สามารถกดปุ�ม “ข้ามการสอน” ได้ 
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 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อจบในสว่นของ Tutorials แล้ว ระบบจะพาไปยังหน้าหลักของ Verse ( 
 หนา้หลักระบบ) 

 5. ระบบ Main Interface (หน้าจอต่างๆภายในระบบ) 

 กดปุ�ม ลูกศร ที�มมุขวาบน เพื�อดูเมนูเพิ�มเติมจะมีปุ�มที�สามารถกดได้ดังนี� 

 1.  ปุ�มตั�งค่า 
 2.  ปุ�มถ่ายรูป 
 3.  ปุ�มชว่ยเหลือ 
 4.  ปุ�มออก 
 5.  ปุ�มติดต่อกลับ 
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 5.1 ปุ�มตั�งค่า 

 เมื�อกดปุ�ม “ตั�งค่า” จะสามารถตั�งค่าในสว่นของกราฟ�กภายใน Verse ได้ โดยสามารถตั�ง 
 ค่าในสว่นของกราฟ�กภายใน Verse ได้ดังนี� 

 1.  ความคมชัดมีระดับ ต�า, กลาง และสูง เป�นการตั�งค่าความคมชัดของตัว 
 ละคร และฉาก 
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 2.  ขอบเขตการมองเห็นไกล, กลาง, ไกล และไกลมาก เป�นการตั�งค่าระยะ 
 การมองเห็น 

 3.  จํานวนคนในจอเดียวกัน เป�นการตั�งค่าการมองเห็นจํานวนตัวละครที�อยู ่
 ใน Channel เดียวกัน 
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 5.2 ปุ�มถ่ายรูป 

 ขั�นตอนที� 1 : เมื�อกดที�ปุ�ม “ถ่ายรูป” จะสามารถบันทึกภาพใน Verse ได้ 

 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อกดที�ปุ�ม “ถ่ายรูป” แล้วจะมีหน้า Preview ขึ�นมาก่อนถ่ายภาพ เมื�อกด 
 ปุ�ม “ถ่ายภาพ” ระบบจะทําการบนัทึกภาพ และภาพจะถกูเก็บอยูใ่นเครื�องของผู้ใช้งาน 
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 5.3 ปุ�มช่วยเหลือ 

 เมื�อกดปุ�ม “ชว่ยเหลือ” จะเป�นการเป�ดหน้า Tutorials ขึ�นมาอีกครั�งหนึ�ง 

 5.4 ปุ�มออก 

 เมื�อกดปุ�ม “ออก” ระบบจะทําการ Log Out ให้อัตโนมัติ และกลับไปที�หน้า Login 
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 5.5 ปุ�มติดต่อกลับ 

 เมื�อกดปุ�ม “ติดต่อกลับ” ระบบจะเป�ดแบบฟอรม์สําหรับกรอกป�ญหาที�พบ และสง่มาให้ 
 กับทาง Brandverse เพื�อตรวจสอบป�ญหาที�เกิดขึ�น 

 6. ระบบ Chat (ช่องสนทนา) 

 6.1 ทั�วไป 

 ขั�นตอนที� 1 : ผู้ใช้งานสามารถเป�ดแถบที�อยูท่างด้านซ้ายมือออกมา กดเลือกที�           “ 
 ทั�วไป” โดยจะเห็นข้อความสาธารณะที�ผู้ใช้งานอื�นพิมสื�อสารใน Channel เดียวกัน หากต้องการ 
 สง่ข้อความ ให้ทําการคลิกที� แตะเพื�อพิม หลังจากทําการพิมข้อความแล้ว และกดปุ�ม “สง่” หรือ 
 Enter เพื�อสง่ข้อความ 
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 6.2 สว่นตัว 

 ขั�นตอนที� 1.1 : ผู้ใช้งานสามารถทําการสนทนาแบบสว่นตัวได้ โดยผู้ใช้งานสามารถเป�ด 
 แถบที�อยูท่างด้านซ้ายมอืออกมา กดเลือกที� “สว่นตัว” จะแสดงห้องสนทนาที�เคยคุยกับผู้ใช้งาน 
 อื�นก่อนหนา้นี� หากต้องการสนทนากับผู้ใช้งานคนไหน ให้กดที�ห้องสนทนาที�ต้องการ 

 ขั�นตอนที� 1.2 : ระบบจะพาเข้าสูห่้องสนทนาสว่นตัวกับผู้ใช้งานท่านนั�นๆ โดยจะเห็นข้อ 
 ความที�พมิสื�อสารในชอ่งสนทนา หากต้องการสง่ข้อความ ให้ทําการคลิกที� แตะเพื�อพิม หลังจาก 
 ทําการพมิข้อความแล้ว และกดปุ�ม “สง่” หรือ Enter เพื�อสง่ข้อความ 
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 ขั�นตอนที� 1.3 : ถ้าหากอยากสนทนาแบบสว่นตัวกับผู้ใช้งานที�ไมเ่คยมีชอ่งสนทนาสว่นตัว 
 ด้วยกันมาก่อน ให้กดคลิกที�ตัวละครของผู้ใช้งานคนนั�น จะปรากฎหน้าต่างขึ�นมา ให้ขึ�นมา ให้ 
 เลือกกดปุ�ม “แชทสว่นตัว” 

 6.3 ประกาศ 

 ผู้ใช้งานสามารถเป�ดแถบที�อยูท่างด้านซ้ายมือออกมา กดเลือกที� “ประกาศ” โดยจะเห็น 
 ข้อความประกาศจากระบบ 
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 6.4 Voice Call 

 เป�ด-ป�ดไมค์ และลําโพง เพื�อสื�อสารแบบ Voice Call โดยใช้งานดังนี� 
 1.  หากป�ดไมค์ผู้ใช้งานท่านอื�นๆ จะไมไ่ด้ยินเสียงของผู้ใช้งาน 
 2.  หากป�ดลําโพงผู้ใช้งาน จะไมไ่ด้ยินเสียงผู้ใช้งานท่านอื�นๆ 

 7. ระบบ Mini-Map 

 ผู้ใช้งานสามารถกดที�รูปแผนที�ด้านขวาบนเพื�อเป�ด Mini-Map และสามารถวาร์ปไปจุดที� 
 กําหนดได้ 
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 8. ระบบ Channel 

 ขั�นตอนที� 1 : ผู้ใช้งานสามารถเปลี�ยน Channel ได้ โดยกดปุ�มที�อยูด้่านล่าง Mini-Map 
 โดยเมื�อเป�ดขึ�นมาจะพบกับ Channel ต่างๆที�มีอยู ่โดยจะมีสถานะของแต่ละ Channel อยูต่่อ 
 ท้าย และใน 1 Channel รบัผู้ใช้งานได้สูงสุดที� 100 คน 

 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อผู้ใช้งานเลือก Channel ที�ต้องการเรยีบร้อยแล้ว ระบบจะทําการโหลด 
 อีกครั�งหนึ�งเพื�อเปลี�ยน Channel 
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 ขั�นตอนที� 3 : เมื�อโหลดเสร็จแล้ว จะเข้าสูห่น้าหลักของระบบ 

 9. ระบบ บล็อกและปลดบล็อกผูใ้ช้งาน 

 9.1 บล็อกผูใ้ช้งานคนอื�น 

 ขั�นตอนที� 1 : เมื�อผู้ใช้งานต้องการบล็อกผู้ใช้งานท่านอื�น ให้กดคลิกที�ตัวละครของผู้ใช้ 
 งานที�ต้องการบล็อก จะปรากฎหน้าต่างขึ�นมา 
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 ขั�นตอนที� 2 : ให้กดปุ�ม “บล็อก” เมื�อกดแล้วจะมีสัญลักษณพ์ิเศษอยูที่�หน้าชื�อของผู้ใช้ 
 งานที�ถกูบล็อก โดยผู้ใช้งานจะไมส่ามารถมองเห็นข้อความหรือได้ยินเสียงจากผู้ใช้คนนั�นๆ ที�ถูก 
 บล็อกอยูไ่ด้ 

 9.2 ปลดบล็อกผูใ้ช้งานคนอื�น 

 ขั�นตอนที� 1 : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการทําการปลดบล็อก ให้กดคลิกที�ตัวละครของผู้ใช้งาน 
 ที�ต้องการปลดบล็อก จะปรากฎหน้าต่างขึ�นมา ให้ผู้ใช้งานกดปุ�ม “ปลดบล็อก” เพื�อทําการปลด 
 บล็อก 
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 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อกดไปที�ปุ�ม “ปลดบล็อก” ระบบทําการปลดบล็อกให้อัตโนมัติ และ 
 สัญลักษณพ์เิศษหนา้ชื�อจะหายไป โดยผู้ใช้งานจะสามารถกลับมามองเห็นข้อความหรือได้ยิน 
 เสียงจากผู้ใช้คนนั�นๆได้ 

 10. ระบบ โปรไฟล์ และ หอ้งแต่งตัว (Profile & Closet) 

 10.1 ข้อมลูสว่นตัว 

 ขั�นตอนที� 1.1 : ผู้ใช้งานสามารถเข้าสูห่น้า ข้อมูลสว่นตัวได้ โดยกดที�รูปโปรไฟล์ทางด้าน 
 ซา้ยบน 

 Marketing + Creative + Engineering 

 33 



 ขั�นตอนที� 1.2 : เมื�อเข้าสูห่น้าข้อมลูสว่นตัว ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบ ชื�อตัวละคร และ 
 รหัส FID ของแต่บุคคลได้ที�หน้านี� 

 10.2 แต่งตัว 

 ผู้ใช้งานสามารถเปลี�ยนชุดตัวละครได้ โดยกดที�เมนู “แต่งตัว” ซึ�งในสว่นสามารถเปลี�ยน 
 ได้ทั�ง เสื�อ กางเกง รองเท้า และเครื�องประดับ ในกรณีที�มีชุดตัวละครชุดอื�นให้เปลี�ยน 
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 11. ระบบ NPC 

 ขั�นตอนที� 1 : ถ้าหากผู้ใช้งานเดินเข้ามาใกล้กับ NPC ที�อยูต่รงจุดต้อนรับ จะมีปุ�มพูดคุย 
 ขึ�นมา 

 ขั�นตอนที� 2 : เมื�อกดพูดคุยกับ NPC จะแสดง ชุดคําพดู, ปุ�มลงทะเบียน และปุ�มแนะนํา 
 Thaitravelmart 
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 ขั�นตอนที� 3 : เมื�อทําการกดที�ปุ�ม แนะนํา Thaitravelmart จะพบกับคําอธิบาย Verse 

 ขั�นตอนที� 4 : ถ้าหากผู้ใช้งานกดที�ปุ�ม สมัครสมาชิก ระบบจะทําการ เป�ดหน้า สมัคร 
 สมาชิกของ Thaitravelmart Website ขึ�นมา 
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 12. ระบบ ปฏิสมัพนัธ์กับวัตถ ุ

 ขั�นตอนที� 1.1 : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการดู ข้อมูลเพิ�มเติมในสว่นของ ปฎิทินกิจกรรม 
 สามารถกดที�ปุ�ม “ดู” 

 ขั�นตอนที� 1.2 : ระบบจะเป�ดหน้าขา่วสารขึ�นมา โดยแสดงขา่วสารของ Thaitravelmart 
 ตามข้อมลูที�มอียูบ่นหนา้เว็บไซต์ Thaitravelmart 
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 ขั�นตอนที� 2.1  : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการดู ข้อมูลเพิ�มเติมในสว่นของโซน Media Library 
 สามารถกดที�ปุ�ม “ดู” 

 ขั�นตอนที� 2.2  : ระบบจะเป�ดหน้า E-Boucher ที�ได้ทําการใสลิ่งก์เชื�อมไว้ขึ�นมา 
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 13. ระบบแสดงท่าทางของตัวละคร 

 ขั�นตอนที� 1.1  : ผู้ใช้งานสามารถให้ตัวละครแสดงท่าทางได้จาก 2 ที� 
 1.  กดปุ�มไอคอน อีโมจิ แล้วเลือกแท๊ปท่าทาง จากนั�นเลือกท่าทางที�ต้องการเพื�อให้ 

 ตัวละครแสดงท่าทางตามที�เลือก 

 2.  กดปุ�ม ท่าทางต่างๆ ที�อยูฝ่�� งขวาล่าง เพื�อให้ตัวละครแสดงท่าทางตามที�เลือก 
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 ขั�นตอนที� 1.2  : กดปุ�มไอคอน อีโมจิ แล้วเลือกอิโมจิ จากนั�นเลือกอิโมจิที�ต้องการเพื�อให้ 
 ตัวละครแสดงอิโมจิตามที�เลือก 

 14. ระบบเปลี�ยนภาษา 

 ผู้ใช้งานสามารถสลับเพื�อเปลี�ยนภาษาไทย และภาษาอังกฤษได้ที� 
 1.  หนา้ Login 

 2.  หลังจากเข้ามาสูร่ะบบใน Thaitravelmart Virtual Mode 
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