
‭​​‬

‭Thaitravelmart 3D Website‬

‭เอกสารคู่มือการใช้งานสำหรับผู้ใช้งานทั่วไปใน‬
‭ระบบ‬

‭Marketing + Creative + Engineering‬

‭1‬



‭Document Version‬

‭Date‬ ‭Version‬ ‭Document Changes‬

‭November 24, 2023‬ ‭Version 1.0‬ ‭Create Document‬

‭Marketing + Creative + Engineering‬

‭2‬



‭สารบัญ (Table of Content)‬

‭1.‬‭ระบบ‬‭Register‬‭&‬‭Login‬‭........................................................................................................‬‭4‬
‭1.1‬‭วิธี‬‭การ‬‭ใช้‬‭งาน‬‭ระบบ‬‭Register‬‭.........................................................................................‬‭4‬
‭1.2‬‭วิธี‬‭การ‬‭ใช้‬‭งาน‬‭ระบบ‬‭Login‬‭.............................................................................................‬‭6‬

‭2.‬‭ระบบ‬‭Create‬‭Avatar‬‭...........................................................................................................‬‭10‬
‭2.1‬ ‭วิธี‬‭การ‬‭ใช้‬‭งาน‬‭ระบบ‬‭สร้าง‬‭ตัว‬‭ละคร‬‭(Create‬‭Avatar)‬‭......................................................‬‭10‬
‭2.2‬ ‭วิธี‬‭การ‬‭ตั้ง‬‭ชื่อ‬‭ตัว‬‭ละคร‬‭...................................................................................................‬‭14‬

‭3.‬‭ระบบ‬‭Verse‬‭Introduction‬‭(‬‭แนะ‬‭นำ‬‭เวิร์ส‬‭)‬‭............................................................................‬‭16‬
‭4.‬‭ระบบ‬‭Tutorial‬‭(‬‭สอน‬‭การ‬‭ใช้‬‭งาน‬‭)‬‭..........................................................................................‬‭19‬
‭5.‬‭ระบบ‬‭Main‬‭Interface‬‭(‬‭หน้า‬‭จอ‬‭ต่างๆ‬‭ภายใน‬‭ระบบ‬‭)‬‭..............................................................‬‭21‬

‭5.1‬‭ปุ่ม‬‭ตั้ง‬‭ค่า‬‭.......................................................................................................................‬‭22‬
‭5.2‬‭ปุ่ม‬‭ถ่าย‬‭รูป‬‭....................................................................................................................‬‭24‬
‭5.3‬‭ปุ่ม‬‭ช่วย‬‭เหลือ‬‭................................................................................................................‬‭25‬
‭5.4‬‭ปุ่ม‬‭ออก‬‭........................................................................................................................‬‭25‬
‭5.5‬‭ปุ่ม‬‭ติดต่อ‬‭กลับ‬‭..............................................................................................................‬‭26‬

‭6.‬‭ระบบ‬‭Chat‬‭(‬‭ช่อง‬‭สนทนา‬‭)‬‭....................................................................................................‬‭26‬
‭6.1‬‭ทั่วไป‬‭...........................................................................................................................‬‭26‬
‭6.2‬‭ส่วน‬‭ตัว‬‭.........................................................................................................................‬‭27‬
‭6.3‬‭ประกาศ‬‭.......................................................................................................................‬‭28‬
‭6.4‬‭Voice‬‭Call‬‭...................................................................................................................‬‭29‬

‭7.‬‭ระบบ‬‭Mini-Map‬‭..................................................................................................................‬‭29‬
‭8.‬‭ระบบ‬‭Channel‬‭....................................................................................................................‬‭30‬
‭9.‬‭ระบบ‬‭บล็อก‬‭และ‬‭ปลด‬‭บล็อก‬‭ผู้‬‭ใช้‬‭งาน‬‭.....................................................................................‬‭31‬

‭9.1‬‭บล็อก‬‭ผู้‬‭ใช้‬‭งาน‬‭คน‬‭อื่น‬‭....................................................................................................‬‭31‬
‭9.2‬‭ปลด‬‭บล็อก‬‭ผู้‬‭ใช้‬‭งาน‬‭คน‬‭อื่น‬‭.............................................................................................‬‭32‬

‭10.‬‭ระบบ‬‭โปรไฟล์‬‭และ‬‭ห้อง‬‭แต่ง‬‭ตัว‬‭(Profile‬‭&‬‭Closet)‬‭...........................................................‬‭33‬
‭10.1‬‭ข้อมูล‬‭ส่วน‬‭ตัว‬‭.............................................................................................................‬‭33‬
‭10.2‬‭แต่ง‬‭ตัว‬‭.......................................................................................................................‬‭34‬

‭11.‬‭ระบบ‬‭NPC‬‭.........................................................................................................................‬‭35‬
‭12.‬‭ระบบ‬‭ปฏิสัมพันธ์‬‭กับ‬‭วัตถุ‬‭...................................................................................................‬‭37‬
‭13.‬‭ระบบ‬‭แสดง‬‭ท่าทาง‬‭ของ‬‭ตัว‬‭ละคร‬‭..........................................................................................‬‭39‬
‭14.‬‭ระบบ‬‭เปลี่ยน‬‭ภาษา‬‭.............................................................................................................‬‭40‬

‭Marketing + Creative + Engineering‬

‭3‬



‭1. ระบบ Register & Login‬

‭1.1 วิธีการใช้งาน ระบบ Register‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เข้าสู่เว็บไซต์‬‭play.brandverse.world/thaitravelmart-virtualmode/‬

‭ขั้นตอนที่ 2 : กรอกอีเมลในช่องอีเมล โดยอีเมลที่กรอกจะต้องเป็นอีเมลที่ไม่เคยลง‬
‭ทะเบียนไว้ที่ระบบ Brandverse และกดปุ่ม “ลงทะเบียน/เข้าสู่ระบบ ด้วย Email” เพื่อดำเนิน‬
‭การต่อ โดยสามารถกดที่ไอคอนรูปลูกตาเพื่อแสดง/ซ่อนพาสเวิร์ดได้‬
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‭ขั้นตอนที่ 2.1 : ถ้าหากกรอก พาสเวิร์ด และยืนยันพาสเวิร์ดไม่ตรงกัน ระบบจะขึ้นแจ้ง‬
‭เตือนสีแดงว่า รหัสผ่านไม่ตรงกัน โดยผู้ใช้งานสามารถกดที่ไอคอนรูปลูกตาเพื่อแสดง/ซ่อน‬
‭พาสเวิร์ดได้‬

‭ขั้นตอนที่ 3 : เมื่อกรอกข้อมูล และกดปุ่ม “ลงทะเบียน” เรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดง‬
‭หน้าป๊อปอัพข้อมูล Terms of service and Privacy policy ขึ้นมา ผู้ใช้งานจะต้องเลื่อนลงถึง‬
‭เนื้อหาด้านล่างสุดก่อน สามารถกดที่ ปุ่ม “เลื่อนลงล่างสุด”ได้ จากนั้นปุ่ม “ยอมรับ” จึงจะเปลี่ยน‬
‭เป็นสีน้ำเงิน และสามารถทำการกดปุ่ม “ยอมรับ” ได้‬
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‭ขั้นตอนที่ 4 : เมื่อกดปุ่ม “ยอมรับ” เรียบร้อยแล้ว ระบบนำผู้ใช้งานเข้าสู่หน้าสร้างตัว‬
‭ละคร‬

‭1.2 วิธีการใช้งาน ระบบ Login‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เข้าสู่เว็บไซต์‬‭play.brandverse.world/ttvmverse‬‭และกรอกอีเมลที่เคย‬
‭สมัครไว้ในระบบ Brandverse‬
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‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อกรอกอีเมลที่เคยสมัครไว้ในระบบ Brandverse และกดปุ่ม “ลงทะเบียน‬
‭/เข้าสู่ระบบ ด้วย Email” ช่องกรอกพาสเวิร์ดจะแสดงขึ้นมา โดยให้ผู้ใช้งานกรอกพาสเวิร์ดลงไป‬
‭ในช่องนี้ โดยสามารถกดที่ไอคอนรูปลูกตาเพื่อแสดง/ซ่อนพาสเวิร์ดได้‬

‭ขั้นตอนที่ 3 : เมื่อใส่พาสเวิร์ดถูกต้องเรียบร้อยแล้ว ระบบจะเปลี่ยนไปเป็นหน้าโหลด เพื่อ‬
‭เตรียมเข้าสู่หน้าหลักของระบบ‬
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‭ขั้นตอนที่ 4 : เมื่อหน้าโหลดเสร็จสิ้น จะเข้าไปสู่หน้าหลักของระบบ‬

‭ขั้นตอนที่ 5.1 : ในกรณีที่ผู้ใช้งานลืมพาสเวิร์ด สามารถกดที่ปุ่ม “ลืมพาสเวิร์ด” แล้ว‬
‭ระบบจะทำการส่งอีเมลเพื่อขอรีเซ็ตพาสเวิร์ด‬
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‭ขั้นตอนที่ 5.2 : เมื่อตรวจสอบอีเมลจะพบอีเมลรีเซ็ตรหัสผ่านจากทาง Brandverse‬

‭ขั้นตอนที่ 5.3 : เมื่อกดเข้าลิงก์ที่แนบมาในอีเมล ระบบจะเปิดแท๊ปใหม่ และให้ผู้ใช้งานได้‬
‭กรอกรหัสผ่านใหม่‬

‭ขั้นตอนที่ 5.4 : เมื่อกรอกรหัสผ่านใหม่เรียบร้อยแล้ว ให้ทำการกดปุ่ม “บันทึก” ระบบจะ‬
‭แสดงข้อความดังภาพ เมื่อกลับไปที่เว็บไซต์‬‭play.brandverse.world/ttvmverse‬‭ก็จะสามารถ‬
‭เข้าสู่ระบบใหม่ได้ด้วยพาสเวิล์ดล่าสุด‬
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‭ขั้นตอนที่ 6 : ในกรณที่ใส่พาสเวิร์ดผิด ระบบจะมีป๊อปอัพขึ้นมาว่า รหัสผ่านไม่ถูกต้อง‬

‭2. ระบบ Create Avatar‬

‭2.1  วิธีการใช้งานระบบสร้างตัวละคร (Create Avatar)‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เมื่อเข้าสู่หน้าสร้างตัวละคร จะพบกับรูปแบบตัวละคร ที่ทาง Brandverse‬
‭ได้จัดทำไว้ ทั้งหมด 2 แบบ โดยให้ทำการเลือกตัวละครใดก็ได้ และทำการ กดปุ่ม “ถัดไป”‬
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‭ขั้นตอนที่ 2 : หลังจากเลือกรูปแบบตัวละครแล้ว ผู้ใช้งานสามารถเลือกปรับแต่งตัวละคร‬
‭ได้อย่างอิสระ โดยจะสามารถปรับแต่งได้ดังนี้‬

‭1.‬ ‭สีผิว‬

‭2.‬ ‭สีผม/ทรงผม‬
‭2.1.‬ ‭สีผม‬
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‭2.2.‬ ‭ทรงผม‬

‭3.‬ ‭สีตา/ทรงตา‬

‭4.‬ ‭เสื้อ‬
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‭5.‬ ‭กางเกง‬

‭6.‬ ‭รองเท้า‬

‭7.‬ ‭เครื่องประดับ‬
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‭2.2  วิธีการตั้งชื่อตัวละคร‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เมื่อเลือกแต่งตัวเรียบร้อยแล้ว ให้ทำการกดปุ่ม “เสร็จสิ้น” ระบบจะทำการ‬
‭พาไปที่หน้าตั้งชื่อตัวละคร‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1 : ในกรณีที่ผู้ใช้งาน ตั้งชื่อซ้ำกับชื่อที่มีอยู่ระบบ ระบบจะขึ้นแจ้งเตือนสีแดง‬
‭ว่า ชื่อของคุณถูกใช้แล้ว และจะไม่สามารถตั้งชื่อได้‬
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‭ขั้นตอนที่ 1.2 : หากผู้ใช้งานตั้งชื่อที่มีคำหยาบคาย เสียดสี ดูหมิ่น ระบบจะขึ้นแจ้งเตือนสี‬
‭แดงว่า กรุณาใช้คำที่เหมาะสม และจะไม่สามารถตั้งชื่อได้‬

‭ขั้นตอนที่ 2.1 : เมื่อตั้งชื่อเรียบร้อย ระบบจะพาผู้ใช้งานไปที่หน้าโหลดข้อมูล‬
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‭ขั้นตอนที่ 2.2 : เมื่อโหลดข้อมูลเสร็จ จะเข้าสู่หน้าหลักของระบบ‬

‭3. ระบบ Verse Introduction (แนะนำเวิร์ส)‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่ Verse เป็นครั้งแรก จะมีหน้าต่างที่แนะนำว่า Verse นี้คือ‬
‭อะไรประกอบด้วยอะไรบ้าง แสดงขึ้นมา โดยสามารถกดปุ่ม “ถัดไป” เพื่อเลื่อนดูข้อมูลในหน้าถัด‬
‭ไปได้ โดยมีข้อมูลแนะนำดังนี้‬

‭1.‬ ‭ส่วนของการต้อนรับ‬
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‭2.‬ ‭ส่วนของ Main Zone‬

‭3.‬ ‭ส่วนของ Event Calendars Zone‬
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‭4.‬ ‭ส่วนของ Media Library Zone‬

‭5.‬ ‭ส่วนของ Thai Exhibitions Zone‬
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‭6.‬ ‭ส่วนของ Highlight Event Zone‬

‭4. ระบบ Tutorial (สอนการใช้งาน)‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1 : เมื่อจบจาก Introduction แล้วระบบจะพามาที่หน้าสอนใช้งาน โดยผู้ใช้‬
‭สามารถ กดปุ่ม “ถัดไป” เพื่อไปหน้าถัดไปได้ โดยมีส่วนสอนการใช้งานดังนี้‬

‭1.‬ ‭ส่วนของการควบคุมเพื่อบังคับทิศทางการเคลื่อนไหว และท่าทางของตัว‬
‭ละคร‬
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‭2.‬ ‭ส่วนของ Mini Map และการวาร์ปไปยังสถานที่ต่างๆ‬

‭3.‬ ‭ส่วนของการสื่อสารกับผู้ใช้งานอื่นๆ‬

‭4.‬ ‭ส่วนของการเมนูเพิ่มเติม‬

‭ขั้นตอนที่ 1.2 : ถ้าหากไม่ต้องการเรียนรู้สามารถกดปุ่ม “ข้ามการสอน” ได้‬
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‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อจบในส่วนของ Tutorials แล้ว ระบบจะพาไปยังหน้าหลักของ Verse (‬
‭หน้าหลักระบบ)‬

‭5. ระบบ Main Interface (หน้าจอต่างๆภายในระบบ)‬

‭กดปุ่ม ลูกศร ที่มุมขวาบน เพื่อดูเมนูเพิ่มเติมจะมีปุ่มที่สามารถกดได้ดังนี้‬

‭1.‬ ‭ปุ่มตั้งค่า‬
‭2.‬ ‭ปุ่มถ่ายรูป‬
‭3.‬ ‭ปุ่มช่วยเหลือ‬
‭4.‬ ‭ปุ่มออก‬
‭5.‬ ‭ปุ่มติดต่อกลับ‬
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‭5.1 ปุ่มตั้งค่า‬

‭เมื่อกดปุ่ม “ตั้งค่า” จะสามารถตั้งค่าในส่วนของกราฟิกภายใน Verse ได้ โดยสามารถตั้ง‬
‭ค่าในส่วนของกราฟิกภายใน Verse ได้ดังนี้‬

‭1.‬ ‭ความคมชัดมีระดับ ต่ำ, กลาง และสูง เป็นการตั้งค่าความคมชัดของตัว‬
‭ละคร และฉาก‬
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‭2.‬ ‭ขอบเขตการมองเห็นไกล, กลาง, ไกล และไกลมาก เป็นการตั้งค่าระยะ‬
‭การมองเห็น‬

‭3.‬ ‭จำนวนคนในจอเดียวกัน เป็นการตั้งค่าการมองเห็นจำนวนตัวละครที่อยู่‬
‭ใน Channel เดียวกัน‬
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‭5.2 ปุ่มถ่ายรูป‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เมื่อกดที่ปุ่ม “ถ่ายรูป” จะสามารถบันทึกภาพใน Verse ได้‬

‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อกดที่ปุ่ม “ถ่ายรูป” แล้วจะมีหน้า Preview ขึ้นมาก่อนถ่ายภาพ เมื่อกด‬
‭ปุ่ม “ถ่ายภาพ” ระบบจะทำการบันทึกภาพ และภาพจะถูกเก็บอยู่ในเครื่องของผู้ใช้งาน‬
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‭5.3 ปุ่มช่วยเหลือ‬

‭เมื่อกดปุ่ม “ช่วยเหลือ” จะเป็นการเปิดหน้า Tutorials ขึ้นมาอีกครั้งหนึ่ง‬

‭5.4 ปุ่มออก‬

‭เมื่อกดปุ่ม “ออก” ระบบจะทำการ Log Out ให้อัตโนมัติ และกลับไปที่หน้า Login‬
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‭5.5 ปุ่มติดต่อกลับ‬

‭เมื่อกดปุ่ม “ติดต่อกลับ” ระบบจะเปิดแบบฟอร์มสำหรับกรอกปัญหาที่พบ และส่งมาให้‬
‭กับทาง Brandverse เพื่อตรวจสอบปัญหาที่เกิดขึ้น‬

‭6. ระบบ Chat (ช่องสนทนา)‬

‭6.1 ทั่วไป‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : ผู้ใช้งานสามารถเปิดแถบที่อยู่ทางด้านซ้ายมือออกมา กดเลือกที่           “‬
‭ทั่วไป” โดยจะเห็นข้อความสาธารณะที่ผู้ใช้งานอื่นพิมสื่อสารใน Channel เดียวกัน หากต้องการ‬
‭ส่งข้อความ ให้ทำการคลิกที่ แตะเพื่อพิม หลังจากทำการพิมข้อความแล้ว และกดปุ่ม “ส่ง” หรือ‬
‭Enter เพื่อส่งข้อความ‬
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‭6.2 ส่วนตัว‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1 : ผู้ใช้งานสามารถทำการสนทนาแบบส่วนตัวได้ โดยผู้ใช้งานสามารถเปิด‬
‭แถบที่อยู่ทางด้านซ้ายมือออกมา กดเลือกที่ “ส่วนตัว” จะแสดงห้องสนทนาที่เคยคุยกับผู้ใช้งาน‬
‭อื่นก่อนหน้านี้ หากต้องการสนทนากับผู้ใช้งานคนไหน ให้กดที่ห้องสนทนาที่ต้องการ‬

‭ขั้นตอนที่ 1.2 : ระบบจะพาเข้าสู่ห้องสนทนาส่วนตัวกับผู้ใช้งานท่านนั้นๆ โดยจะเห็นข้อ‬
‭ความที่พิมสื่อสารในช่องสนทนา หากต้องการส่งข้อความ ให้ทำการคลิกที่ แตะเพื่อพิม หลังจาก‬
‭ทำการพิมข้อความแล้ว และกดปุ่ม “ส่ง” หรือ Enter เพื่อส่งข้อความ‬
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‭ขั้นตอนที่ 1.3 : ถ้าหากอยากสนทนาแบบส่วนตัวกับผู้ใช้งานที่ไม่เคยมีช่องสนทนาส่วนตัว‬
‭ด้วยกันมาก่อน ให้กดคลิกที่ตัวละครของผู้ใช้งานคนนั้น จะปรากฎหน้าต่างขึ้นมา ให้ขึ้นมา ให้‬
‭เลือกกดปุ่ม “แชทส่วนตัว”‬

‭6.3 ประกาศ‬

‭ผู้ใช้งานสามารถเปิดแถบที่อยู่ทางด้านซ้ายมือออกมา กดเลือกที่ “ประกาศ” โดยจะเห็น‬
‭ข้อความประกาศจากระบบ‬
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‭6.4 Voice Call‬

‭เปิด-ปิดไมค์ และลำโพง เพื่อสื่อสารแบบ Voice Call โดยใช้งานดังนี้‬
‭1.‬ ‭หากปิดไมค์ผู้ใช้งานท่านอื่นๆ จะไม่ได้ยินเสียงของผู้ใช้งาน‬
‭2.‬ ‭หากปิดลำโพงผู้ใช้งาน จะไม่ได้ยินเสียงผู้ใช้งานท่านอื่นๆ‬

‭7. ระบบ Mini-Map‬

‭ผู้ใช้งานสามารถกดที่รูปแผนที่ด้านขวาบนเพื่อเปิด Mini-Map และสามารถวาร์ปไปจุดที่‬
‭กำหนดได้‬
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‭8. ระบบ Channel‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : ผู้ใช้งานสามารถเปลี่ยน Channel ได้ โดยกดปุ่มที่อยู่ด้านล่าง Mini-Map‬
‭โดยเมื่อเปิดขึ้นมาจะพบกับ Channel ต่างๆที่มีอยู่ โดยจะมีสถานะของแต่ละ Channel อยู่ต่อ‬
‭ท้าย และใน 1 Channel รับผู้ใช้งานได้สูงสุดที่ 100 คน‬

‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อผู้ใช้งานเลือก Channel ที่ต้องการเรียบร้อยแล้ว ระบบจะทำการโหลด‬
‭อีกครั้งหนึ่งเพื่อเปลี่ยน Channel‬
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‭ขั้นตอนที่ 3 : เมื่อโหลดเสร็จแล้ว จะเข้าสู่หน้าหลักของระบบ‬

‭9. ระบบ บล็อกและปลดบล็อกผู้ใช้งาน‬

‭9.1 บล็อกผู้ใช้งานคนอื่น‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : เมื่อผู้ใช้งานต้องการบล็อกผู้ใช้งานท่านอื่น ให้กดคลิกที่ตัวละครของผู้ใช้‬
‭งานที่ต้องการบล็อก จะปรากฎหน้าต่างขึ้นมา‬
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‭ขั้นตอนที่ 2 : ให้กดปุ่ม “บล็อก” เมื่อกดแล้วจะมีสัญลักษณ์พิเศษอยู่ที่หน้าชื่อของผู้ใช้‬
‭งานที่ถูกบล็อก โดยผู้ใช้งานจะไม่สามารถมองเห็นข้อความหรือได้ยินเสียงจากผู้ใช้คนนั้นๆ ที่ถูก‬
‭บล็อกอยู่ได้‬

‭9.2 ปลดบล็อกผู้ใช้งานคนอื่น‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการทำการปลดบล็อก ให้กดคลิกที่ตัวละครของผู้ใช้งาน‬
‭ที่ต้องการปลดบล็อก จะปรากฎหน้าต่างขึ้นมา ให้ผู้ใช้งานกดปุ่ม “ปลดบล็อก” เพื่อทำการปลด‬
‭บล็อก‬
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‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อกดไปที่ปุ่ม “ปลดบล็อก” ระบบทำการปลดบล็อกให้อัตโนมัติ และ‬
‭สัญลักษณ์พิเศษหน้าชื่อจะหายไป โดยผู้ใช้งานจะสามารถกลับมามองเห็นข้อความหรือได้ยิน‬
‭เสียงจากผู้ใช้คนนั้นๆได้‬

‭10. ระบบ โปรไฟล์ และ ห้องแต่งตัว (Profile & Closet)‬

‭10.1 ข้อมูลส่วนตัว‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1 : ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่หน้า ข้อมูลส่วนตัวได้ โดยกดที่รูปโปรไฟล์ทางด้าน‬
‭ซ้ายบน‬

‭Marketing + Creative + Engineering‬

‭33‬



‭ขั้นตอนที่ 1.2 : เมื่อเข้าสู่หน้าข้อมูลส่วนตัว ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบ ชื่อตัวละคร และ‬
‭รหัส FID ของแต่บุคคลได้ที่หน้านี้‬

‭10.2 แต่งตัว‬

‭ผู้ใช้งานสามารถเปลี่ยนชุดตัวละครได้ โดยกดที่เมนู “แต่งตัว” ซึ่งในส่วนสามารถเปลี่ยน‬
‭ได้ทั้ง เสื้อ กางเกง รองเท้า และเครื่องประดับ ในกรณีที่มีชุดตัวละครชุดอื่นให้เปลี่ยน‬
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‭11. ระบบ NPC‬

‭ขั้นตอนที่ 1 : ถ้าหากผู้ใช้งานเดินเข้ามาใกล้กับ NPC ที่อยู่ตรงจุดต้อนรับ จะมีปุ่มพูดคุย‬
‭ขึ้นมา‬

‭ขั้นตอนที่ 2 : เมื่อกดพูดคุยกับ NPC จะแสดง ชุดคำพูด, ปุ่มลงทะเบียน และปุ่มแนะนำ‬
‭Thaitravelmart‬
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‭ขั้นตอนที่ 3 : เมื่อทำการกดที่ปุ่ม แนะนำ Thaitravelmart จะพบกับคำอธิบาย Verse‬

‭ขั้นตอนที่ 4 : ถ้าหากผู้ใช้งานกดที่ปุ่ม สมัครสมาชิก ระบบจะทำการ เปิดหน้า สมัคร‬
‭สมาชิกของ Thaitravelmart Website ขึ้นมา‬
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‭12. ระบบ ปฏิสัมพันธ์กับวัตถุ‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1 : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการดู ข้อมูลเพิ่มเติมในส่วนของ ปฎิทินกิจกรรม‬
‭สามารถกดที่ปุ่ม “ดู”‬

‭ขั้นตอนที่ 1.2 : ระบบจะเปิดหน้าข่าวสารขึ้นมา โดยแสดงข่าวสารของ Thaitravelmart‬
‭ตามข้อมูลที่มีอยู่บนหน้าเว็บไซต์ Thaitravelmart‬
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‭ขั้นตอนที่ 2.1  : ถ้าหากผู้ใช้งานต้องการดู ข้อมูลเพิ่มเติมในส่วนของโซน Media Library‬
‭สามารถกดที่ปุ่ม “ดู”‬

‭ขั้นตอนที่ 2.2  : ระบบจะเปิดหน้า E-Boucher ที่ได้ทำการใส่ลิงก์เชื่อมไว้ขึ้นมา‬
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‭13. ระบบแสดงท่าทางของตัวละคร‬

‭ขั้นตอนที่ 1.1  : ผู้ใช้งานสามารถให้ตัวละครแสดงท่าทางได้จาก 2 ที่‬
‭1.‬ ‭กดปุ่มไอคอน อีโมจิ แล้วเลือกแท๊ปท่าทาง จากนั้นเลือกท่าทางที่ต้องการเพื่อให้‬

‭ตัวละครแสดงท่าทางตามที่เลือก‬

‭2.‬ ‭กดปุ่ม ท่าทางต่างๆ ที่อยู่ฝั่ งขวาล่าง เพื่อให้ตัวละครแสดงท่าทางตามที่เลือก‬
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‭ขั้นตอนที่ 1.2  : กดปุ่มไอคอน อีโมจิ แล้วเลือกอิโมจิ จากนั้นเลือกอิโมจิที่ต้องการเพื่อให้‬
‭ตัวละครแสดงอิโมจิตามที่เลือก‬

‭14. ระบบเปลี่ยนภาษา‬

‭ผู้ใช้งานสามารถสลับเพื่อเปลี่ยนภาษาไทย และภาษาอังกฤษได้ที่‬
‭1.‬ ‭หน้า Login‬

‭2.‬ ‭หลังจากเข้ามาสู่ระบบใน Thaitravelmart Virtual Mode‬
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